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 Cuba, 25 de Marzo de 2012

DATOS PERSONALES

· NOMBRE:
Marlon
       , APELLIDOS:   Falcón Hernández
· Carné de Identidad:  80062015984
· FECHA DE NACIMIENTO: 20 de Junio del 1980  
·  LUGAR DE NAC: Florida, Camaguey, Cuba
· NACIONALIDAD: Cubana
· DIRECCIÓN: Edificio 56 Apto 17 micro A, Ciego de Ávila, Cuba
               
· POBLACIÓN: Vista Hermosa, MUNICIPIO: Ciego de Ávila



· PROVINCIA: Ciego de Ávila
· TELEFONO: 5333-21-56-21
· E-MAIL: afalcon@ciego.cav.sld.cu
· TIPO PERMISO DE CONDUCIR: Permiso para conducir autos y moto.
FORMACIÓN REGLADA (finalizada)

· TITULACIÓN: Ingeniero Civil
ESPECIALIDAD: Integral 








FACULTAD / ESCUELA: Facultad de Construcción /  Universidad de Camaguey 
FECHA DE FINALIZACIÓN (MES / AÑO): julio/2004 
· TITULACIÓN: Master en Ciencias

ESPECIALIDAD: Vivienda Social (maestría de excelencias)






FACULTAD / ESCUELA: Facultad de Arquitectura /  CUJAE / Habana
FECHA DE FINALIZACIÓN (MES / AÑO): Enero/2010

IDIOMAS (Nivel bajo=1, medio=2, alto=3, bilingüe=4)

· INGLÉS



Lectura
_2__
Escritura _2__
Conversación _2__

INFORMÁTICA (Nivel bajo=1, medio=2, alto=3)

(ESPECIFICAR NOMBRE DE PROGRAMAS Y NIVEL DE CADA UNO)

Lenguajes de Programación que domina:
*
Delphi (Pascal)
                                   NIVEL: 3       Nivel Docente para Profesor 
*
Java
                                              NIVEL: 3

*
C++
                                              NIVEL: 3      Nivel Docente para Profesor
*
Ensamblador                                       NIVEL: 3

*
.NET                                                  NIVEL: 3

*
Visual Basic                                         NIVEL: 3

*
SQL                                                    NIVEL: 3

*
HTML                                                 NIVEL: 3

*
PHP                                                    NIVEL: 3

*
ASP                                                    NIVEL: 3

*
Lingo                                                  NIVEL: 3

*
C#                                                     NIVEL: 3

Diseño de 3D y Modelación

*
Autodesk Architectural Desktop 2007
NIVEL: 3        Nivel Docente para Profesor
*
3ds max 2010
                                  NIVEL: 3        Nivel Docente para Profesor
*
Maya  
                                              NIVEL: 3

*
SketchUP 6.0                
            NIVEL: 3       Nivel Docente para Profesor
*
Bryce                           
            NIVEL: 3       Nivel Docente para Profesor
*
Poser                           
            NIVEL: 3       Nivel Docente para Profesor
*
Surfe   (Terrenos en 3D)                       NIVEL: 3       Nivel Docente para Profesor
Sistemas de Información geográfica:
*
Mapinfo 6.5                                      
NIVEL: 3         Nivel Docente para Profesor
*
Autocad Map 2000                              NIVEL: 3

Soft para las empresas de construcción:
*
Cypecad                                      
NIVEL: 3
*
Sap 2000_8.33                                    NIVEL: 3       Nivel Docente para Profesor
*
Staad Pro                                           NIVEL: 3       Nivel Docente para Profesor
*
Edificio                                               NIVEL: 3

*
Siades                                                NIVEL: 3

*
Microsoft Project                                  NIVEL: 3       Nivel Docente para Profesor
*
Prewin                                                NIVEL: 3

*
LosaCom   (Programado por el)              NIVEL: 3  [Diseño de losas reticulares]
*
SigSoft      (Programado por el)              NIVEL: 3  [Sistema de Indicadores Globales]
*
PreCaC      (Programado por el)               NIVEL: 3  [Cálculo de Presupuesto]
*
ViaDac      (Programado por el)               NIVEL: 3  [Diseño Geométrico de Viales]
*
MatCac      (Programado por el)               NIVEL: 3 [Cálculo de Materiales]
*
ResiSoft v1.1     (Programado por el)       NIVEL: 3  [Modelación de resistividad]

*
FlexoCompre 1.1  (Programado por el)      NIVEL: 3 [Diseño a Flexo compresión]
*
CP1                      (Programado por el)      NIVEL: 3 [Cálculo de Presupuesto]

*
AstraSoft           (Programado por el)      NIVEL: 3 [Cálculo de Materiales Piscinas]
*
Preconsulta           (Programado por el)     NIVEL: 3 [Multimedia de Presupuestos]

*
Multicad               (Programado por el)     NIVEL: 3 [Multimedia de apren. Autocad]

*
Pres2Pro 2010              (Programado por el)     NIVEL: 3 [Programaciones de obra a Project automatizadas]

*
MyElectrico  2010       (Programado por el)     NIVEL: 3 [Diseño de instalaciones eléctricas]

Sistemas operativos:
*
Sistema Windows                                      NIVEL: 3  en todas sus versiones.
*
Sistema Linux                                   
      NIVEL: 3  en todas sus variantes.
Diseño Grafico:
*
Photoshop CS4                                   
       NIVEL: 3    Nivel Docente para Profesor
*
CorelDraw X4                                             NIVEL: 3   

*
Corel PHOTO-PAINT X4                               NIVEL: 3
*
XaraWebstyle                                             NIVEL: 3

*
Adobe Fireworks CS4                                   NIVEL: 3

*
Illustrate! 5.4                                              NIVEL: 3
*         Adobe InDesign CS4                                    NIVEL: 3
  Multimedia:
*
Director                                   
        NIVEL: 3    

*
FLASH                                                        NIVEL: 3 

*
FLASH                                                       NIVEL: 3 
  Web:
*
DreamWeaverMX                             
           NIVEL: 3    Nivel Docente para Profesor

*
Delphi PHP                           
                      NIVEL: 3    

*
Java Builder                           
                      NIVEL: 3 
*
CMS Joomla                        
                      NIVEL: 3    Nivel Docente para Profesor

Otros:
*
Administración de redes                                  NIVEL: 3  administradores
*
Hardware PC                                                 NIVEL: 3

*
Microsoft Office                                              NIVEL: 3

*
Navegación WWW                                          NIVEL: 3

OTROS CURSOS, JORNADAS, SEMINARIOS

· NOMBRE  5to Simposio internacional de estructura, Geotecnia y Materiales de Villa Clara, Cuba.
· Encuentro Provincial “La Computación Aplicada a la Ingeniería”
· III Taller Internacional de viviendas populares VIPO 2002, celebrados en Camagüey.
· XV Concurso Científico Nacional de Computación Para los estudiantes de Educación superior
· 6to Simposio Internacional de Estructura, Geotecnia y Materiales de la Construcción noviembre del 2004.
Ha cursado los Siguientes Postgrados:

· Diplomado Programación Orientada a Objeto (UC)

· Diplomado Sistema de Información Geográfica.

· Diplomado Estructura de programación.

· Diplomado Rehabilitación de Edificaciones. (CUJAE)

· Diplomado de diseño de Puentes. (CUJAE)

· Diplomado de Estructura. (CUJAE)

· Diplomado de Geotecnia. (CUJAE)

· Diplomado de Señaletica. (CUJAE)

· Diplomado de Viviendas (CUJAE)

EXPERIENCIA LABORAL

· EMPRESA:
Planificación Física         
PUESTO: Técnico de Urbanismo
FECHA DE INICIO:
2004


FECHA DE FINALIZACIÓN: 2006
FUNCIONES: Proyectista y Planificador  de Urbanizaciones 
· EMPRESA:
EDIN (Empresa de Diseño e Ingeniería)
  PUESTO: Proyectista 
FECHA DE INICIO:
 2006


FECHA DE FINALIZACIÓN: 
FUNCIONES: Proyectista de Proyecto y Diseñador de Maquetas Digitales en 3Ds.
· EMPRESA:
Dobras                                   PUESTO: Especialista en obras de Arquitectura

FECHA DE INICIO:
 2006


FECHA DE FINALIZACIÓN: 2010

FUNCIONES: Técnico de presupuestos y preparaciones técnicas.
· EMPRESA:
EMPRESTUR                            PUESTO: Especialista en obras de Arquitectura

FECHA DE INICIO:
 2010


FECHA DE FINALIZACIÓN:2012
FUNCIONES: Técnico de presupuestos y preparaciones técnicas.
· EMPRESA:
Arquitectos comunidad              PUESTO: Especialista en obras de Arquitectura

FECHA DE INICIO:
 2012


FECHA DE FINALIZACIÓN:

FUNCIONES: Proyectos de obras.
Otros datos de interés
1- Como estudiante:
Fue el mejor graduado en la categoría de Investigación en la facultad en el concurso 2003-2004 además de obtener diplomas de Mejor Alumno Ayudante, Mejor Joven Talento.

2- Como programador: C++, Pascal, Java
Teniendo una buena base de diseño y programación aplicándola a la ingeniería ha logrado desarrollar aplicaciones que han aportado a la Ingeniería Civil no solo como métodos de cálculo sino también de material de apoyo docente para la carrera en cuestión. 
Su primer software fueron desarrollados con el IDE Borlan Delphi en los que se destaca SIGSOFT 1.0 (Sistema de Índices Globales para la contracción) permitía calcular a partir de un catalogo de índices globales, es capaz de graficar y dar reportes de presupuestos. Este es  usado por la Universidad de Construcciones por los estudiantes de la misma para estimar los cálculos. Obtuvo premio a Nivel de Universidad, se presentó en el 5to Simposio internacional de estructura, Geotecnia y Materiales de Villa Clara, Encuentro Provincial “La Computación Aplicada a la Ingeniería”   y III Taller Internacional de viviendas populares VIPO 2002, celebrados en Camagüey.   
También programó sobre Java usando Eclipse como IDE FlexoCompre 1.1 también en Delphi  que consiste en cálculo a flexo compresión de elementos de hormigón, programa que fue premiado en la jornada Científica de la facultad de construcciones de la Universidad de Camagüey y es usado como material de apoyo docente en la asignatura de Diseño de Hormigón Estructural 2.
Seguidamente trabajó en el estudio de un software para el diseño geométrico de viales conocido como ViaDac 1.1 (Diseño Automatizado por Computadora  de Viales) programado con C++ usando el entorno de desarrollo de CBuilder y una programación completamente Orientada a Objeto, este programa facilita  el cálculo de curvas circulares simple, curvas de transición, curvas de tres centros y curvas verticales. También se tuvo en cuenta los distintos tipos de casos para cada curva, como el cálculo replanteo de todas estas curvas. Además de ser aplicado en la universidad también es utilizado por diferentes empresas de diseño de viales por rapidez de las iteraciones y la disminución de los tiempos de ejecución de proyectos Viales, este programa tiene reportes que pueden ser exportados para diferentes formatos y una interfaces grafica amigable a la vista de los usuarios.
En cuarto año de su carrera programo LosaCom 1.0 Diseño de losas reticulares asistido por computadora que obtuvo premio a nivel de facultad así como a nivel Nacional en el Forum de Computación para estudiantes. Participó en el forum nacional de estudiantes de Ciencias Técnicas, este trabajo sirvió de apoyo para el diseño de la Norma Cubana de Entrepisos Compuestos.

Su trabajo de diploma fue el software PreCAC 1.1 en Delphi (Cálculo de Presupuesto Asistido por Computadora), el cual obtuvo premio en el XV Concurso Científico Nacional de Computación Para los estudiantes de Educación superior, celebrado en octubre del 2004 y en el 6to Simposio Internacional de Estructura, Geotecnia y Materiales de la Construcción noviembre del 2004. Este programa también trajo consigo una multimedia educativa la cual sirve para la enseñanza del programa.
Diseño asimismo el Programa MatCAC 1.0 Cálculo automatizado por computadora de Materiales ,el mismo cuenta con variedades de tablas para el cálculo de materiales y fue presentado en el evento de la Tunas, además de presentarlo en el forum de Base el Sistema INGSOFGT 2006 donde obtuvo premio relevante y fue seleccionado para el evento Provincial.

3- Proyectista
Ha participado en la elaboración de diferentes proyectos técnicos ejecutivos en los cuales se destacan:
1- Proyecto Ejecutivo Coliseo de Gallo, un proyecto donde trabajó las especialidades de  Ingeniería y Arquitectura. Consistió en una estructura de madera aserrada para una capacidad total de 800 personas para el espectáculo de pelea de gallos, esta edificación fue ubicada en un parque natural en la Ciudad de Ciego de Ávila.
2- Proyecto para centro de elaboración, un proyecto donde trabajó todas las especialidades.
3- Edificio Socio administrativo SEGEN, Consiste en un proyecto de arquitectura minimal, diseñando completamente todas las especialidades.

4- Escuela Manuel Fajardo, Consiste en el Ante Proyecto de una universidad deportiva donde se buscó la mejor variante para la ejecución de la siguiente etapa.

5- Policlínico Municipio Majagua, Consiste en un 3D (Maqueta Digital) donde se muestra la futura construcción, dándole un toque de realismo con el motor de render Bryce.
6- Hostal o Motel de Intercambio, Consiste en cuatro cabañas y un socio administrativo; este proyecto fue ejecutado desde sus comienzos por éste proyectista. Destacando la expresión formal de las cabañas y el comedor.  

7- Urbanización Narciso López Final, Consiste en la ejecución de un proyecto para urbanizar 123 viviendas en forma de biplantas en la ciudad de Ciego de Ávila, como alcance tenia el diseño de las viviendas, diseño vial, diseña de áreas públicas, diseño de áreas  verdes, diseño urbano y movimiento de tierras. También el cálculo de presupuesto, programación de obras y toda la documentación para ejecutar lo antes expuesto. 

7- Urbanización 24 de Febrero, Consiste en la ejecución de un proyecto para urbanizar 92 viviendas con el mismo alcance del 6.

8- Urbanización Korea La Piñera AF, Consiste en la ejecución de un proyecto para urbanizar 322 con el mismo alcance del 6.

9- Urbanización Ortiz, Consiste en la ejecución de un proyecto para urbanizar 45 viviendas con el mismo alcance del 6.

10- Urbanización del Reparto Barbero, Consiste en la ejecución de un proyecto para urbanizar 192 viviendas con el mismo alcance del 6, pero teniendo una gran complejidad en el diseño producto a que ésta área estaba atravesada por un río,  tenía que buscarse la solución más óptima y que no dañara el medio ambiente.

11- Rehabilitación integral a viviendas en cuartería  Consiste en la ejecución de un proyectos para varias cuarterías que son rehabilitadas.

12- 101 Proyectos de viviendas  Consiste en 101 proyectos de  soluciones de viviendas con todas las especialidades.
13- Rehabilitación integral de Edificio Socio administrativo CEDAI  Un proyecto que fue elaborado en total por este proyectista, trabajando con eficiencia en la electricidad ya que es una unidad totalmente digital.

4- Planificador o Urbanista
Inició su vida laboral en la Dirección Provincial de Planificación Física en Septiembre del 2004, ubicado en el departamento de Urbanismo, donde participó digitalizando todos los planos del Plan General de Ordenamiento Urbano, apoyó la informática del centro, creando unos expedientes para el registro oficial de las máquinas, Diseñó una página Web que incluía una basta biblioteca virtual. Participó en la Guardia Obrera, actividades sindicales, deportivas y consejos técnicos. En este mismo año apoyó al centro en la docencia impartiendo Clases de Autocad a todos los trabajadores de la provincia y los municipios, creando además una multimedia para el aprendizaje a distancia y la actualización de los medios necesarios para su realización,  trabajo que fue presentado a la ANIR donde obtuvo premio por su aporte económico a la empresa dándole un ahorro de 80 mil pesos anuales, y le Otorgaron la Calificación de Cello Nacional 8 de Octubre. Así fue como fue seleccionado presidente de la Anir donde se destacó por su entusiasmo en unificar esta asociación 

Después es pasado al departamento de inversiones donde realizó 150 estudios de micro localización y de Licencia de construcción esto permitió aumentar el rendimiento del centro. Realizó el Plan Parcial de 24 de Febrero que sirvió de guía para los siguientes en consejos técnicos, además apoyó a los trabajadores que necesitaron de su ayuda en Planes Parciales de los barrios. 

Participó en la Localización de los Servi Centros, en Programa metro a metro, además de apoyar a la empresa en la superación de sus trabajadores en Mapinfo (Sistema de información Geográfica).

5- Docente
Profesor adjunto de la universidad de Ciego de Ávila en la facultad de Construcciones donde impartió la asignatura de API 5 (Asignatura principal integradora) que es conocida como movimiento de tierras en viales y terraplenes.
Es profesor de Diseño Gráfico de la ACCS (Asociación Nacional de Comunicadores Sociales) impartiendo dos cursos de PhotoShop un básico y uno profesional del cual es miembro.

Es profesor de Autocad, Diseñó una multimedia para el aprendizaje del mismo que facilita en gran modo su aprendizaje. 

5- Inversionista
Ha participado en la preparación de varias inversiones entre las que se destacan diferentes piscinas de Hoteles, y construcciones de restaurantes, entre otros.
6- Presupuestos
Ha trabajado en cientos de presupuetos de diferentes empresas como UMIV. Microbrigada Sociales, Emprestur, especializándose en viviendas, edificaciones, mantenimiento.  

Ha aportado diferentes soluciones de software para mejorar la rapidez de elaboración de los presupuestos de obras junto con la programación en Mircrosoft Project, para el cual diseño una eficiente herramienta capaz de programar las obras a partir de una plantilla de obreros en segundo.

Miembro del grupo de investigación provincial de Presupuestos y Programación de obras, y con más de 20 investigaciones en este campo entre las que se destaca, Indicadores técnicos económicos, Pres2pro, Precac.

Trabaja en la realización de una multimedia de construcción con capacidad de 200 Giga de información de construcción.

6- Diseñador gráfico
Ha trabajado en varios proyectos de comunicación empresaria, entre los que se destaca las multimedia que realiza para centro de mando donde los directores de cada empresa a través de web mantienen un control estricto de la empresa y las ventas.

Ha diseñado manuales de identidad corporativa, pliegues informativos y  pancartas de alta calidad.

Presidente del circulo de creativo de la Asociación Cubana de Comunicadores de Cuba en la provincia de Ciego de Ávila.

Trabajo en 3DMax creando varios diseños interiores para diferentes hoteles y centros de recreación como:

· Hotel Santiago Habana.

· Hotel Ciego de Ávila.

· Cafetería Santiago habana.

· Piano Bar de Artex.
Diseño una suite una suite de multimedias para el proceso inversionista. 

   Su objetivo principal se fundamenta en el apoyo a la docencia tanto de pregrado como de postgrado, dentro de las carreras de Diseño, Arquitectura e Ingeniería Civil. El paquete lo componen:
Mult. AutoCAD .  Multimedia para el aprendizaje de Autocad.

Mult. Preconsulta  Multimedia para el aprendizaje de Presupuesto y programación de Obras.

Mult. Tierra .  Multimedia para el aprendizaje de cálculo de movimiento de tierra.

Mult. 3dMax .  Multimedia para el aprendizaje de modelación en 3D para diseño interior y exterior.

Mult. Estructura .  Multimedia para el aprendizaje de cálculo estructural.
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CURRICULUM VITAE


Msc. Ing Marlon Falcón Hernández


Ing Civil, Programador & Diseñador
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